
FACULTAD:  EDUCACION
PROGRAMA:   LICENCIATURA EN EDUCACIÓN BÁSICA CON ÉNFASIS EN EDUCACIÓN ARTISTICA
1. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO 

NOMBRE  DEL CURSO   PROCESOS GRÁFICOS Y PICTÓRICOS I
CÓDIGO: BEEDAR06               No. DE CRÉDITOS ACADÉMICOS: 3  
HORAS SEMANALES:  4
REQUISITOS: 

ÁREA DEL CONOCIMIENTO:   ARTES VISUALES 
UNIDAD ACADÉMICA RESPONSABLE DEL DISEÑO CURRICULAR: 

DEPARTAMENTO DE ARTES
COMPONENTE BÁSICO X  COMPONENTE FLEXIBLE   FORMCHECKBOX 

TIEMPO (en horas) DEL TRABAJO ACADÉMICO DEL ESTUDIANTE

	Actividad Académica Del Estudiante
	Trabajo Presencial 
	Trabajo Independiente
	Total

(Horas)

	Horas
	64
	80
	144

	TOTAL
	64
	80
	144


2. PRESENTACION  RESUMEN DEL CURSO 

El taller de Procesos Gráficos y Pictóricos I se orienta a que los estudiantes dominen un método de representación de fácil aplicación y dominio, como una forma de representación efectiva; igualmente ofrece  elementos prácticos para que experimenten distintas técnicas tanto gráficas como pictóricas con medios húmedos; también constituye un espacio de creación e interpretación con técnicas de monotipia de manera personal. Ello constituye una base técnica creativa que contribuirá al desarrollo de las  actividades artísticas de los niños y jóvenes  de nuestra Región. 

A nivel didáctico el profesor orientará las explicaciones generales de manera verbal o con demostraciones y asesoría a cada participante de manera personalizada. Se  hace indispensable que los estudiantes participen activamente, adquieran los materiales requeridos y realicen los ejercicios.
3. JUSTIFICACIÓN.

Se requiere que el futuro profesional en Educación desarrolle conocimientos, habilidades y  destrezas sobre los procesos de representación y técnicas básicas, interpretación y expresión que lo hagan competente y le posibiliten  adaptarlos de manera pertinente a los estudiantes de Educación Básica acordes a los actuales Lineamientos Curriculares de la Educación Artística.

4. COMPETENCIAS GENERALES

	COMPETENCIAS GENERALES

	SABER


	INTERPRETATIVA
	Realizar procesos de interpretación visual y expresión gráfica con técnicas básicas de dibujo y medios húmedos.

	
	ARGUMENTATIVA
	Explicar con sus propios conceptos las composiciones, técnicas y contenidos expresivos  de los bodegones y paisajes .

	
	PROPOSITIVA
	Proponer formas de creación y de expresión individuales durante el curso.

	HACER


	Dominar un método de representación gráfica que pueden aplicar en la solución satisfactoria de cualquier problema visual que se  presente, emplear las técnicas gráficas y pictóricas de medios húmedos.

	SER


	Motivar la asunción de  una posición autocrítica frente a los procesos de ce creación y de tolerancia respecto a la producción de los compañeros.


5. DEFINICION DE UNIDADES TEMATICAS Y ASIGNACIÓN DE TIEMPO DE TRABAJO PRESENCIAL E INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE  POR CADA EJE TEMÁTICO

	No.
	NOMBRE  DE LAS UNIDADES TEMÁTICAS
	DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTE (horas)
	HORAS TOTALES

(a + b)

	
	
	a) Trabajo

Presencial
	b) Trabajo Independiente
	

	1
	AFIANZAMIENTO PERCEPTIVO – MANUAL Y SISTEMAS DE REPRESENTACION GRAFICA
	8
	8
	16

	2
	COMPOSICIONES CON VOLUMENES GEOMETRICOS, ORGANICOS E INORGÁNICOS, MATERIALES Y TECNICAS BASICAS.
	24
	28
	52

	3
	COMPOSICIONES DE BODEGONES , PAISAJES,  MATERIALES Y  TECNICAS DE PINTURA CON MEDIOS HUMEDOS.
	20
	24
	44

	4
	INTERPRETACIÓN DE PAISAJES,  MATERIALES Y TECNICAS DE MONOTIPIA.
	12
	20
	32

	TOTAL
	64
	80
	144


6. PROGRAMACION SEMANAL DEL CURSO 


H. T. P. = Horas De trabajo presencial                    H. T. I. = Horas de trabajo independiente

	Unidad Temática
	No.

Semanas
	CONTENIDOS TEMÁTICOS
	ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS

PEDAGOGICAS
	H. T. P.
	H.T.I.

	
	
	
	
	Clases
	Laboratorio y/o practica
	Trabajo dirigido
	Trabajo independiente 

	1
	1
	Ejercicios de afianzamiento perceptivo y manual
	Realizar una serie de ejercicios basados en trazos continuos con distintas direcciones
	
	4
	
	4

	
	2
	Experimentar un proceso de observación, construcción y representación visual.
	Dominar un método del dibujo medido, composición, valor de línea , volúmenes y textura.
	
	4
	
	4

	2


	3
	Crear y representar diversas composiciones con objetos geométricos, inorgánicos y orgánicos.
	Observar las incidencias de la luz sobre distintos tipos de objetos y representarlos aplicando el método de dibujo.
	
	4
	
	8

	
	4-8
	Experimentar técnicas básicas de representación gráfica como carboncillo y lápices blandos y duros.
	Representar con medios gráficos composiciones de objetos teniendo en cuenta la solución volumétrica, iluminación y calidades de textura.
	
	20
	
	20

	3
	9-13
	Experimentar y crear bodegones y paisajes con técnicas húmedas como tintas, acuarela y acrílico.
	Representar con medios húmedos composiciones de objetos y paisajes aplicando técnica húmedas.
	
	20
	
	24

	4
	14
	Realizar procesos de interpretación y expresión.
	Experimentar interpretaciones geométricas y surrealistas de paisajes de manera personal.
	
	4
	
	8

	
	15-16
	Experimentar con la técnica de la monotipia.
	Representar con la táctica de la monotipia las interpretaciones creadas.
	
	8
	
	12


7. EVALUACIÓN DEL  APRENDIZAJE

	UNIDAD TEMÁTICA
	ESTRATEGIA DE EVALUACION
	PORCENTAJE (%)

	1. AFIANZAMIENTO PERCEPTIVO – MANUAL Y SISTEMAS DE REPRESENTACION GRAFICA
	Ejercicios realizados en el taller 
	10%

	2. COMPOSICIONES CON VOLUMENES GEOMETRICOS, ORGANICOS E INORGÁNICOS, MATERIALES Y TECNICAS BASICAS.
	Trabajos creados en el taller y dominio de las técnicas vistas.
	35%

	3. COMPOSICIONES DE BODEGONES , PAISAJES,  MATERIALES Y  TECNICAS DE PINTURA CON MEDIOS HUMEDOS.
	Ejercicios de taller y dominio de las técnicas aplicadas.
	35%

	4. INTERPRETACIÓN DE PAISAJES,  MATERIALES Y TECNICAS DE MONOTIPIA.
	Trabajos creados por los estudiantes
	20%
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