
FACULTAD:  EDUCACION
PROGRAMA:   :   LICENCIATURA EN EDUCACIÓN BÁSICA CON ÉNFASIS EN EDUCACIÓN ARTISTICA
1. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO 

        NOMBRE  DEL CURSO:    PROCESOS GRÁFICOS Y PICTÓRICOS II
CÓDIGO: BEEDAR09 No. DE CRÉDITOS ACADÉMICOS: 3 HORAS SEMANALES:  144

REQUISITOS: PROCESOS GRÁFICOS Y PICTÓRICOS I
ÁREA DEL CONOCIMIENTO:    ARTES VISUALES
UNIDAD ACADÉMICA RESPONSABLE DEL DISEÑO CURRICULAR: 

DEPARTAMENTO DE ARTES
COMPONENTE BÁSICO       X        COMPONENTE FLEXIBLE 
 FORMCHECKBOX 

TIEMPO (en horas) DEL TRABAJO ACADÉMICO DEL ESTUDIANTE

	Actividad Académica Del Estudiante
	Trabajo Presencial 
	Trabajo Independiente
	Total

(Horas)

	Horas
	64
	80
	144

	TOTAL
	64
	80
	144


2. PRESENTACION  RESUMEN DEL CURSO 

Una vez desarrollados los distintos ejercicios y experiencias correspondientes a los contenidos del Taller de Procesos Gráficos y Pictóricos I, inherente a la adquisición de conocimientos y dominio de técnicas de dibujo y pintura básicos a partir de objetos geométricos, inorgánicos y orgánicos, se da continuidad a la práctica, experimentación y expresión a través de las técnicas de dibujo y pintura con medio graso y técnicas mixtas,  teniendo como referente el estudio de la figura humana. Además se ejercita técnicas de grabado, para lo cual los estudiantes realizarán ejercicios planográficos de impresión directa con el fin de familiarizarse con las técnicas de estampado e impresión,  luego crearán matrices en cartón que les permita aplicar y conocer las técnicas de relieve y culminan con los procesos de tallado de materiales blandos como el caucho o Neolite, madera, láminas de acrílico y experimentación con laminas de Zinc.

Los profesores  ofrecerán la orientación pertinente para la lectura y análisis de la información y la realización de varios ejercicios gráficos y pictóricos sobre los contenidos enunciados. Las orientaciones para los participantes serán en grupo y personales. 

Razón por la cual se comparte con los estudiantes conocimientos de dibujo de la figura humana, que va desde un nivel elemental hasta el planteamiento de proyectos personales, a partir de la representación de la estructura y los volúmenes, técnicas de representación y solución de problemas visuales de la figura humana en el espacio bidimensional, hasta los procesos que conllevan al desarrollo del trabajo autónomo.

El o la modelo posará de acuerdo con los requerimientos que exija cada ejercicio. Estos ejercicios constituirán los referentes visuales para ser interpretados de manera creativa y de acuerdo con las propuestas expresivas y los procedimientos experimentales que cada uno de los participantes proponga. 

Se requiere que los participantes realicen varios estudios y resuelvan problemas visuales extra clase, sobre la representación de  variaciones formales y estructurales, ángulos de visión, calidades texturales, coloristas y tonales de la figura humana. Para tal efecto cada uno de los participantes llevara una carpeta de bocetos en formatos de ¼ de pliego. Los logros de estas actividades se aplicarán en la concreción de los ejercicios del taller.

Es indispensable que los participantes efectúen las lecturas planteadas y cuenten con  los soportes, instrumentos y materiales requeridos para los distintos ejercicios.
3.  JUSTIFICACIÓN.

Constituyendo la representación de la figura humana un constante dentro del devenir del arte universal, se hace necesario ofrecer a los estudiantes los elementos teóricos prácticos que conlleven, de una lado, a la aplicación de procedimientos técnicos de medio gráficos y pictóricos, mientras de otro, se abren estrategias para la experimentación y el desarrollo de la creatividad.

En consecuencia se espera que los futuros profesionales en Educación Artística desarrollen conocimientos, habilidades y  destrezas sobre los procesos de representación,  interpretación y expresión de la figura humana, además de los dominios básicos en la aplicación de procedimientos gráficos y pictóricos,  que lo hagan competente y le posibiliten  adecuarlos de manera apropiada a las actividades artísticas de los estudiantes de Educación Básica, en concordancia con las directrices de los Lineamientos Curriculares de la Educación Artística vigentes.
4. COMPETENCIAS GENERALES
	COMPETENCIAS GENERALES

	SABER


	INTERPRETATIVA
	Interpretar  de manera personal las estructuras, movimientos y posibilidades compositivas del cuerpo humano, empleando medios gráficos y pictóricos. 


	
	ARGUMENTATIVA
	Sustentar la validez de la temática y conceptualización seleccionada para desarrollar los proyectos de creación.


	
	PROPOSITIVA
	Trabajar autónomamente para crear y desarrollar dos (2) proyectos de interpretación, expresión,  creatividad y procedimientos experimentales, por medio de la  aplicación de técnicas de dibujo, pintura y grabado.


	HACER
	Representar de manera gráfica y pictórica las estructuras, movimientos y posibilidades compositivas del cuerpo humano.


	SER 


	Asumir  una posición autocrítica frente a los procesos de creación y de tolerancia respecto a la producción de los compañeros.

Valorar la producción artística regional, nacional e internacional creada, que versan sobre narrativas del cuerpo humano.



5. DEFINICION DE UNIDADES TEMATICAS Y ASIGNACIÓN DE TIEMPO DE TRABAJO PRESENCIAL E INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE  POR CADA EJE TEMATICO
	No.
	NOMBRE  DE LAS UNIDADES TEMÁTICAS
	DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTE ( horas)
	HORAS TOTALES

(a + b)

	
	
	a) Trabajo

Presencial
	b) Trabajo Independiente
	

	1
	LAS PROPORCIONES Y EL CUERPO HUMANO.
	8
	8
	16

	2
	POSIBILIDADES COMPOSITIVAS, EXPRESIVAS Y CREATIVAS A PARTIR DE LA FIGURA HUMANA.
	16
	16
	32

	3
	PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LA PINTURA AL OLEO Y  DE LAS TECNICAS MIXTAS.
	8
	16
	24

	4
	PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LAS TECNICAS DE GRABADO E IMPRESIÓN.
	26
	26
	52

	5
	PROYECTO DE INTERPRETACION, EXPRESION,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS PICTÓRICAS Y DE  GRABADO.
	6
	14
	20

	TOTAL
	64
	80
	144


6. PROGRAMACION SEMANAL DEL CURSO 

	Unidad Temática
	No.

Semanas
	CONTENIDOS TEMÁTICOS
	ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS

PEDAGOGICAS
	H. T. P.
	H.T.I.

	
	
	
	
	Clases
	Laboratorio y/o practica
	Trabajo dirigido
	Trabajo independiente 

	1
	1
	PRINCIPALES EJES DE LA FIGURA HUMANA Y SU REPRESENTACION EN EL ESPACIO BIDIMENSIONAL.
	Observar y diferenciar las proporciones básicas de la figura humana, empleando un modelo.

Dibujar los ejes de la figura humana y trazar sus direcciones en el campo bidimensional.
	
	4
	
	4

	
	2
	SISTEMA CONSTRUCTIVO, REPRESENTACION GEOMETRICA Y SECCIONES TRANSVERSALES.
	Bocetar el cuerpo humano empleando el sistema constructivo articulado en bloques geométricos. 

Utilizar las secciones transversales para representar los volúmenes miológicos del cuerpo humano.
	
	4
	
	4

	2
	3-6
	LA FIGURA HUMANA EN ANGULOS DE VISION,

REPOSO, MOVIMIENTO Y COMPOSICIÓN.
	Representar de manera gráfica y pictórica la figura humana en reposo y movimiento.

Analizar y dibujar distintas composiciones con dos o más figuras.
	
	16
	
	16

	3
	7-8
	PROYECTO DE INTERPRETACIÓN, EXPRESIÓN,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE DIBUJO, PINTURA Y MIXTAS.
	Diseñar y desarrollar un proyecto de creación teniendo como referente el cuerpo humano. 

Experimentar técnicas de dibujo y pintura: sanguinas, lápices de color, pasteles secos, pasteles  grasos, óleos, acrílicos y mixtas.
	
	8
	
	16

	4
	13
	INTRODUCCIÓN A LOS PROCESOS BÁSICOS DEL GRABADO Y LA IMPRESIÓN ARTÍSTICA 

	Conocer todas las técnicas del grabado e impresión a través de la historia del arte.
	
	2
	
	2

	
	14
	TÉCNICA DE IMPRESIÓN DIRECTA


	Experimentar y aplicar los procesos básicos del grabado y la impresión directa: Transferencias de imagen y monotipia en policromia
	
	4
	
	8

	
	15
	TÉCNICAS DEL GRABADO EN RELIEVE 

	Experimentar y aplicar los procesos básicos del grabado e impresión por relieve: 

· El Intaglio, 

· Linograbado
· Xilografia
	
	20
	
	20

	5
	16
	PROYECTO DE DESARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVA Y CREATIVA A PARTIR DE LA REPRESENTACIÓN DE LA FIGURA HUMANA CON TÉCNICAS DE GRABADO.
	Diseñar y desarrollar un proyecto de creación teniendo como referente el cuerpo humano y cada una de las técnicas de grabado e impresión.

	
	6
	
	10


H. T. P. = Horas De trabajo presencial

H. T. I. = Horas de trabajo independiente

7. EVALUACIÓN DEL  APRENDIZAJE

	UNIDAD TEMÁTICA
	ESTRATEGIA DE EVALUACION
	PORCENTAJE (%)

	1. LAS PROPORCIONES Y EL CUERPO HUMANO.
	Ejercicios realizados en el taller
	10%

	2. POSIBILIDADES COMPOSITIVAS, EXPRESIVAS Y CREATIVAS A PARTIR DE LA FIGURA HUMANA.
	Ejercicios de taller y dominio de las técnicas aplicadas.
	20%

	3. PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LA PINTURA AL OLEO Y  DE LAS TECNICAS MIXTAS.
	Carpeta de bocetos realizadas durante el semestre. 

Diseño, sustentación y desarrollo del proyecto de creación.
	20%

	4. PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LAS TECNICAS DE GRABADO E IMPRESIÓN.
	Ejercicios realizados en el taller  y trabajo independiente de cumplimiento y aplicación de los objetivos del programa


	30%

	5. PROYECTO DE INTERPRETACION, EXPRESION,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE  GRABADO.
	Carpeta  con los trabajos realizados durante el semestre.

Diseño, sustentación y desarrollo del proyecto de creación
	20%



8. BIBLIOGRAFÍA

a.   Bibliografía Básica:    

DAWSON, Jhon. Guía completa de grabado e impresión. Técnicas y materiales. Editorial H.  Blume, España.

HAYES, Colin. Guía completa de dibujo y pintura, técnicas y materiales. Madrid, Ed. Hermann Blume, 1986.

PLA, Jaime. Técnicas del grabado calcográfico. Editorial H. Blume, España, 1917 

SMITH, Stan. Anatomía, perspectiva y composición para artistas. Barcelona, Ed. Blume, 1985. 

b.  Bibliografía Complementaria:       

BARCSAY , Jeno. Anatomía artística del cuerpo humano. Barcelona, Ed. Paimon Manuel Tamayo, 1979.

MELOT, Michel. Historía de un arte: EL GRABADO. Editorial Carrogio Iskira. España.

SAXTON, Colin. Curso de arte. Madrid, Ed. Hermann Blume, 1982.

OBSERVACIONES

DILIGENCIADO POR JAIME RUÍZ SOLÓRZANO y LYDA VICTORIA CORTES SOTO  
FECHA DE DILIGENCIAMIENTO:  Enero 17 de 2007

FACULTAD:  EDUCACION
PROGRAMA:   :   LICENCIATURA EN EDUCACIÓN BÁSICA CON ÉNFASIS EN EDUCACIÓN ARTISTICA
2. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO 

        NOMBRE  DEL CURSO:    PROCESOS GRÁFICOS Y PICTÓRICOS II
CÓDIGO:     No. DE CRÉDITOS ACADÉMICOS:  3   HORAS SEMANALES:  1440

REQUISITOS: 

ÁREA DEL CONOCIMIENTO:    ARTES VISUALES
UNIDAD ACADÉMICA RESPONSABLE DEL DISEÑO CURRICULAR: 

DEPARTAMENTO DE ARTES
COMPONENTE BÁSICO       X        COMPONENTE FLEXIBLE 
 FORMCHECKBOX 

TIEMPO (en horas) DEL TRABAJO ACADÉMICO DEL ESTUDIANTE

	Actividad Académica Del Estudiante
	Trabajo Presencial 
	Trabajo Independiente
	Total

(Horas)

	Horas
	64
	80
	144

	TOTAL
	64
	80
	144


2. PRESENTACION  RESUMEN DEL CURSO 

Una vez desarrollados los distintos ejercicios y experiencias correspondientes a los contenidos del Taller de Procesos Gráficos y Pictóricos I, inherente a la adquisición de conocimientos y dominio de técnicas de dibujo y pintura básicos a partir de objetos geométricos, inorgánicos y orgánicos, se da continuidad a la práctica, experimentación y expresión a través de las técnicas de dibujo y pintura con medio graso y técnicas mixtas,  teniendo como referente el estudio de la figura humana. Además se ejercita técnicas de grabado, para lo cual los estudiantes realizarán ejercicios planográficos de impresión directa con el fin de familiarizarse con las técnicas de estampado e impresión,  luego crearán matrices en cartón que les permita aplicar y conocer las técnicas de relieve y culminan con los procesos de tallado de materiales blandos como el caucho o Neolite, madera, láminas de acrílico y experimentación con laminas de Zinc.

Los profesores  ofrecerán la orientación pertinente para la lectura y análisis de la información y la realización de varios ejercicios gráficos y pictóricos sobre los contenidos enunciados. Las orientaciones para los participantes serán en grupo y personales. 

Razón por la cual se comparte con los estudiantes conocimientos de dibujo de la figura humana, que va desde un nivel elemental hasta el planteamiento de proyectos personales, a partir de la representación de la estructura y los volúmenes, técnicas de representación y solución de problemas visuales de la figura humana en el espacio bidimensional, hasta los procesos que conllevan al desarrollo del trabajo autónomo.

El o la modelo posará de acuerdo con los requerimientos que exija cada ejercicio. Estos ejercicios constituirán los referentes visuales para ser interpretados de manera creativa y de acuerdo con las propuestas expresivas y los procedimientos experimentales que cada uno de los participantes proponga. 

Se requiere que los participantes realicen varios estudios y resuelvan problemas visuales extra clase, sobre la representación de  variaciones formales y estructurales, ángulos de visión, calidades texturales, coloristas y tonales de la figura humana. Para tal efecto cada uno de los participantes llevara una carpeta de bocetos en formatos de ¼. Los logros de estas actividades se aplicarán en la concreción de los ejercicios de taller.

Es indispensable que los participantes efectúen las lecturas planteadas y cuenten con  los soportes, instrumentos y materiales requeridos para los distintos ejercicios.

6.  JUSTIFICACIÓN.

Constituyendo la representación de la figura humana un constante dentro del devenir del arte universal, se hace necesario ofrecer a los estudiantes los elementos teóricos prácticos que conlleven, de una lado, a la aplicación de procedimientos técnicos de medio gráficos y pictóricos, mientras de otro, se abren estrategias para la experimentación y el desarrollo de la creatividad.

En consecuencia se espera que los futuros profesionales en Educación Artística desarrollen conocimientos, habilidades y  destrezas sobre los procesos de representación,  interpretación y expresión de la figura humana, además de los dominios básicos en la aplicación de procedimientos gráficos y pictóricos,  que lo hagan competente y le posibiliten  adecuarlos de manera apropiada a las actividades artísticas de los estudiantes de Educación Básica, en concordancia con las directrices de los Lineamientos Curriculares de la Educación Artística vigentes.

7. COMPETENCIAS GENERALES

	COMPETENCIAS GENERALES

	SABER


	INTERPRETATIVA
	Interpretar  de manera personal las estructuras, movimientos y posibilidades compositivas del cuerpo humano, empleando medios gráficos y pictóricos. 

	
	ARGUMENTATIVA
	Sustentar la validez de la temática y conceptualización seleccionada para desarrollar los proyectos de creación.

	
	PROPOSITIVA
	Trabajar autónomamente para crear y desarrollar dos (2) proyectos de interpretación, expresión,  creatividad y procedimientos experimentales, por medio de la  aplicación de técnicas de dibujo, pintura y grabado.

	HACER


	Representar de manera gráfica y pictórica las estructuras, movimientos y 

posibilidades compositivas del cuerpo humano.

	SER 


	Asumir  una posición autocrítica frente a los procesos de creación y de tolerancia respecto a la producción de los compañeros.

Valorar la producción artística regional, nacional e internacional creada, que versan sobre narrativas del cuerpo humano.


5. DEFINICION DE UNIDADES TEMATICAS Y ASIGNACIÓN DE TIEMPO DE TRABAJO PRESENCIAL E INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE  POR CADA EJE TEMATICO

	No.
	NOMBRE  DE LAS UNIDADES TEMÁTICAS
	DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTE (horas)
	HORAS TOTALES

(a + b)

	
	
	a) Trabajo

Presencial
	b) Trabajo Independiente
	

	1
	LAS PROPORCIONES Y EL CUERPO HUMANO.
	8
	8
	16

	2
	POSIBILIDADES COMPOSITIVAS, EXPRESIVAS Y CREATIVAS A PARTIR DE LA FIGURA HUMANA.
	16
	16
	32

	3
	PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LA PINTURA AL OLEO Y  DE LAS TECNICAS MIXTAS.
	8
	16
	24

	4
	PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LAS TECNICAS DE GRABADO E IMPRESIÓN.
	26
	26
	52

	5
	PROYECTO DE INTERPRETACION, EXPRESION,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE  GRABADO.
	6
	14
	20

	TOTAL
	64
	80
	144


9. PROGRAMACION SEMANAL DEL CURSO 

	Unidad Temática
	No.

Semanas
	CONTENIDOS TEMÁTICOS
	ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS

PEDAGOGICAS
	H. T. P.
	H.T.I.

	
	
	
	
	Clases
	Laboratorio y/o practica
	Trabajo dirigido
	Trabajo independiente 

	1
	1
	PRINCIPALES EJES DE LA FIGURA HUMANA Y SU REPRESENTACION EN EL ESPACIO BIDIMENSIONAL.
	Observar y diferenciar las proporciones básicas de la figura humana, empleando un modelo.

Dibujar los ejes de la figura humana y trazar sus direcciones en el campo bidimensional.
	
	4
	
	4

	
	2
	SISTEMA CONSTRUCTIVO, REPRESENTACION GEOMETRICA Y SECCIONES TRANSVERSALES.
	Bocetar el cuerpo humano empleando el sistema constructivo articulado en bloques geométricos. 

Utilizar las secciones transversales para representar los volúmenes miológicos del cuerpo humano.
	
	4
	
	4

	2
	3-6
	LA FIGURA HUMANA EN ANGULOS DE VISION,

REPOSO, MOVIMIENTO Y COMPOSICIÓN.
	Representar de manera gráfica y pictórica la figura humana en reposo y movimiento.

Analizar y dibujar distintas composiciones con dos o más figuras.
	
	16
	
	16

	3
	7-8
	PROYECTO DE INTERPRETACIÓN, EXPRESIÓN,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE DIBUJO, PINTURA Y MIXTAS.
	Diseñar y desarrollar un proyecto de creación teniendo como referente el cuerpo humano. 

Experimentar técnicas de dibujo y pintura: sanguinas, lápices de color, pasteles secos, pasteles  grasos, óleos, acrílicos y mixtas.
	
	8
	
	16

	4
	13
	INTRODUCCIÓN A LOS PROCESOS BÁSICOS DEL GRABADO Y LA IMPRESIÓN ARTÍSTICA 

.

	Conocer todas las técnicas del grabado e impresión a través de la historia del arte.
	
	2
	
	2

	
	14
	TÉCNICA DE IMPRESIÓN DIRECTA


	Experimentar y aplicar los procesos básicos del grabado y la impresión directa: Transferencias de imagen y monotipia en policromia
	
	4
	
	8

	
	15
	TÉCNICAS DEL GRABADO EN RELIEVE 

	Experimentar y aplicar los procesos básicos del grabado e impresión por relieve: 

· El Intaglio, 

· Linograbado
· Xilografia
	
	20
	
	20

	5
	16
	PROYECTO DE DESARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVA Y CREATIVA A PARTIR DE LA REPRESENTACIÓN DE LA FIGURA HUMANA CON TÉCNICAS DE GRABADO.
	Diseñar y desarrollar un proyecto de creación teniendo como referente el cuerpo humano y cada una de las técnicas de grabado e impresión.

	
	6
	
	10


H. T. P. = Horas De trabajo presencial

H. T. I. = Horas de trabajo independiente

10. EVALUACIÓN DEL  APRENDIZAJE

	UNIDAD TEMÁTICA
	ESTRATEGIA DE EVALUACION
	PORCENTAJE (%)

	1. LAS PROPORCIONES Y EL CUERPO HUMANO.
	Ejercicios realizados en el taller
	10%

	2. POSIBILIDADES COMPOSITIVAS, EXPRESIVAS Y CREATIVAS A PARTIR DE LA FIGURA HUMANA.
	Ejercicios de taller y dominio de las técnicas aplicadas.
	20%

	3. PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LA PINTURA AL OLEO Y  DE LAS TECNICAS MIXTAS.
	Carpeta de bocetos realizadas durante el semestre. 

Diseño, sustentación y desarrollo del proyecto de creación.
	20%

	4. PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LAS TECNICAS DE GRABADO E IMPRESIÓN.
	Ejercicios realizados en el taller  y trabajo independiente de cumplimiento y aplicación de los objetivos del programa


	30%

	5. PROYECTO DE INTERPRETACION, EXPRESION,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE  GRABADO.
	Carpeta  con los trabajos realizados durante el semestre.

Diseño, sustentación y desarrollo del proyecto de creación
	20%



11. BIBLIOGRAFÍA

a.   Bibliografía Básica:    

DAWSON, Jhon. Guía completa de grabado e impresión. Técnicas y materiales. Editorial H.  Blume, España.

HAYES, Colin. Guía completa de dibujo y pintura, técnicas y materiales. Madrid, Ed. Hermann Blume, 1986.

PLA, Jaime. Técnicas del grabado calcográfico. Editorial H. Blume, España, 1917 

SAMIT, Stan. Anatomía, perspectiva y composición para artistas. Barcelona, Ed. Blume, 1985. 

b.  Bibliografía Complementaria:       

BARCSAY , Jeno. Anatomía artística del cuerpo humano. Barcelona, Ed. Paimon Manuel Tamayo, 1979.

MELOT, Michel. Historía de un arte: EL GRABADO. Editorial Carrogio Iskira. España.

SAXTON, Colin. Curso de arte. Madrid, Ed. Hermann Blume, 1982.

OBSERVACIONES

DILIGENCIADO POR JAIME RUÍZ SOLÓRZANO y LYDA VICTORIA CORTES SOTO  

FECHA DE DILIGENCIAMIENTO:  Enero 25 de 2006
                                       
FACULTAD:  EDUCACION
PROGRAMA:   :   LICENCIATURA EN EDUCACIÓN BÁSICA CON ÉNFASIS EN EDUCACIÓN ARTISTICA
3. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO 

        NOMBRE  DEL CURSO:    PROCESOS CERÁMICOS Y ESCULTORICOS II
CÓDIGO:     No. DE CRÉDITOS ACADÉMICOS:  3   HORAS SEMANALES:  144

REQUISITOS: 

ÁREA DEL CONOCIMIENTO:    ARTES VISUALES
UNIDAD ACADÉMICA RESPONSABLE DEL DISEÑO CURRICULAR: 

DEPARTAMENTO DE ARTES
COMPONENTE BÁSICO       X        COMPONENTE FLEXIBLE 
 FORMCHECKBOX 

TIEMPO (en horas) DEL TRABAJO ACADÉMICO DEL ESTUDIANTE

	Actividad Académica Del Estudiante
	Trabajo Presencial 
	Trabajo Independiente
	Total

(Horas)

	Horas
	64
	80
	144

	TOTAL
	64
	80
	144


2. PRESENTACION  RESUMEN DEL CURSO 

Una vez desarrollados los distintos ejercicios y experiencias correspondientes a los contenidos del Taller de Procesos Cerámicos y escultóricos, inherente a la adquisición de conocimientos y dominio de técnicas de dibujo y pintura básicos a partir de objetos geométricos, inorgánicos y orgánicos, se da continuidad a la práctica, experimentación y expresión a través de las técnicas de dibujo y pintura con medio graso y técnicas mixtas,  teniendo como referente el estudio de la figura humana. Además se ejercita técnicas de grabado, para lo cual los estudiantes realizarán ejercicios planográficos de impresión directa con el fin de familiarizarse con las técnicas de estampado e impresión,  luego crearán matrices en cartón que les permita aplicar y conocer las técnicas de relieve y culminan con los procesos de tallado de materiales blandos como el caucho o Neolite, madera, láminas de acrílico y experimentación con laminas de Zinc.

Los profesores  ofrecerán la orientación pertinente para la lectura y análisis de la información y la realización de varios ejercicios gráficos y pictóricos sobre los contenidos enunciados. Las orientaciones para los participantes serán en grupo y personales. 

Razón por la cual se comparte con los estudiantes conocimientos de dibujo de la figura humana, que va desde un nivel elemental hasta el planteamiento de proyectos personales, a partir de la representación de la estructura y los volúmenes, técnicas de representación y solución de problemas visuales de la figura humana en el espacio bidimensional, hasta los procesos que conllevan al desarrollo del trabajo autónomo.

El o la modelo posará de acuerdo con los requerimientos que exija cada ejercicio. Estos ejercicios constituirán los referentes visuales para ser interpretados de manera creativa y de acuerdo con las propuestas expresivas y los procedimientos experimentales que cada uno de los participantes proponga. 

Se requiere que los participantes realicen varios estudios y resuelvan problemas visuales extra clase, sobre la representación de  variaciones formales y estructurales, ángulos de visión, calidades texturales, coloristas y tonales de la figura humana. Para tal efecto cada uno de los participantes llevara una carpeta de bocetos en formatos de ¼. Los logros de estas actividades se aplicarán en la concreción de los ejercicios de taller.

Es indispensable que los participantes efectúen las lecturas planteadas y cuenten con  los soportes, instrumentos y materiales requeridos para los distintos ejercicios.

8.  JUSTIFICACIÓN.

Constituyendo la representación de la figura humana un constante dentro del devenir del arte universal, se hace necesario ofrecer a los estudiantes los elementos teóricos prácticos que conlleven, de una lado, a la aplicación de procedimientos técnicos de medio gráficos y pictóricos, mientras de otro, se abren estrategias para la experimentación y el desarrollo de la creatividad.

En consecuencia se espera que los futuros profesionales en Educación Artística desarrollen conocimientos, habilidades y  destrezas sobre los procesos de representación,  interpretación y expresión de la figura humana, además de los dominios básicos en la aplicación de procedimientos gráficos y pictóricos,  que lo hagan competente y le posibiliten  adecuarlos de manera apropiada a las actividades artísticas de los estudiantes de Educación Básica, en concordancia con las directrices de los Lineamientos Curriculares de la Educación Artística vigentes.

9. COMPETENCIAS GENERALES

	COMPETENCIAS GENERALES

	SABER


	INTERPRETATIVA
	Interpretar  de manera personal las estructuras, movimientos y posibilidades compositivas del cuerpo humano, empleando medios gráficos y pictóricos. 

	
	ARGUMENTATIVA
	Sustentar la validez de la temática y conceptualización seleccionada para desarrollar los proyectos de creación.

	
	PROPOSITIVA
	Trabajar autónomamente para crear y desarrollar dos (2) proyectos de interpretación, expresión,  creatividad y procedimientos experimentales, por medio de la  aplicación de técnicas de dibujo, pintura y grabado.

	HACER


	Representar de manera gráfica y pictórica las estructuras, movimientos y 

posibilidades compositivas del cuerpo humano.

	SER 


	Asumir  una posición autocrítica frente a los procesos de ce creación y de tolerancia respecto a la producción de los compañeros.

Valorar la producción artística regional, nacional e internacional creada, que versan sobre narrativas del cuerpo humano.


5. DEFINICION DE UNIDADES TEMATICAS Y ASIGNACIÓN DE TIEMPO DE TRABAJO PRESENCIAL E INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE  POR CADA EJE TEMATICO

	No.
	NOMBRE  DE LAS UNIDADES TEMÁTICAS
	DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTE (horas)
	HORAS TOTALES

(a + b)

	
	
	a) Trabajo

Presencial
	b) Trabajo Independiente
	

	1
	LAS PROPORCIONES Y EL CUERPO HUMANO.
	8
	8
	16

	2
	POSIBILIDADES COMPOSITIVAS, EXPRESIVAS Y CREATIVAS A PARTIR DE LA FIGURA HUMANA.
	16
	16
	32

	3
	PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LA PINTURA AL OLEO Y  DE LAS TECNICAS MIXTAS.
	8
	16
	24

	4
	PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LAS TECNICAS DE GRABADO E IMPRESIÓN.
	
	
	

	5
	PROYECTO DE INTERPRETACION, EXPRESION,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE  GRABADO.
	
	
	

	TOTAL
	
	
	


12. PROGRAMACION SEMANAL DEL CURSO 

	Unidad Temática
	No.

Semanas
	CONTENIDOS TEMÁTICOS
	ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS

PEDAGOGICAS
	H. T. P.
	H.T.I.

	
	
	
	
	Clases
	Laboratorio y/o practica
	Trabajo dirigido
	Trabajo independiente 

	1
	1
	PRINCIPALES EJES DE LA FIGURA HUMANA Y SU REPRESENTACION EN EL ESPACIO BIDIMENSIONAL.
	Observar y diferenciar las proporciones básicas de la figura humana, empleando un modelo.

Dibujar los ejes de la figura humana y trazar sus direcciones en el campo bidimensional.
	
	4
	
	4

	
	2
	SISTEMA CONSTRUCTIVO, REPRESENTACION GEOMETRICA Y SECCIONES TRANSVERSALES.
	Bocetar el cuerpo humano empleando el sistema constructivo articulado en bloques geométricos. 

Utilizar las secciones transversales para representar los volúmenes miológicos del cuerpo humano.
	
	4
	
	4

	2
	3-6
	LA FIGURA HUMANA EN ANGULOS DE VISION,

REPOSO, MOVIMIENTO Y COMPOSICIÓN.
	Representar de manera gráfica y pictórica la figura humana en reposo y movimiento.

Analizar y dibujar distintas composiciones con dos o más figuras.
	
	16
	
	16

	3
	7-8
	PROYECTO DE INTERPRETACIÓN, EXPRESIÓN,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE DIBUJO, PINTURA Y MIXTAS.
	Diseñar y desarrollar un proyecto de creación teniendo como referente el cuerpo humano. 

Experimentar técnicas de dibujo y pintura: sanguinas, lápices de color, pasteles secos, pasteles  grasos, óleos, acrílicos y mixtas.
	
	8
	
	16

	4
	13
	PROCESOS BÁSICOS DEL GRABADO Y LA IMPRESIÓN ARTÍSTICA, LA IMPRESIÓN POR RELIEVE, EL GRABADO CALCOGRÁFICO Y EL GRABADO EXPERIMENTAL.

	Experimentar y aplicar los procesos básicos del grabado y la impresión artística: impresión por relieve: Intaglio, Linóleo y Xilografía, el grabado calcográfico sobre láminas  de Acrílico y Metal y procesos  experimentales de impresión directa.
	
	
	
	

	
	14
	
	
	
	
	
	

	
	15
	
	
	
	
	
	

	
	16
	
	
	
	
	
	

	5
	
	PROYECTO DE DESARROLLO DE LA CAPACIDAD EXPRESIVA Y CREATIVA A PARTIR DE LA REPRESENTACIÓN DE LA FIGURA HUMANA CON TÉCNICAS DE GRABADO.
	Diseñar y desarrollar un proyecto de creación teniendo como referente el cuerpo humano.

	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


H. T. P. = Horas De trabajo presencial

H. T. I. = Horas de trabajo independiente

13. EVALUACIÓN DEL  APRENDIZAJE

	UNIDAD TEMÁTICA
	ESTRATEGIA DE EVALUACION
	PORCENTAJE (%)

	1. LAS PROPORCIONES Y EL CUERPO HUMANO.
	Ejercicios realizados en el taller
	10%

	2. POSIBILIDADES COMPOSITIVAS, EXPRESIVAS Y CREATIVAS A PARTIR DE LA FIGURA HUMANA.
	Ejercicios de taller y dominio de las técnicas aplicadas.
	20%

	3. PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LA PINTURA AL OLEO Y  DE LAS TECNICAS MIXTAS.
	Carpeta de bocetos realizadas durante el semestre. 

Diseño, sustentación y desarrollo del proyecto de creación.
	20%

	4. PROCEDIMIENTOS DE APLICACIÓN DE LAS TECNICAS DE GRABADO E IMPRESIÓN.
	Ejercicios realizados en el taller
	15%

	5. PROYECTO DE INTERPRETACION, EXPRESION,  CREATIVIDAD Y PROCEDIMIENTOS EXPERIMENTALES APLICANDO TÉCNICAS DE  GRABADO.
	Carpeta de bocetos realizados durante el semestre.

Diseño y sustentación del proyecto de creación
	20%

	6. 
	
	15%
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